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Laboratdrio : Avaliagdo 01 (pratica)

Nesta aula iremos avaliar os conhecimentos até aqui adquiridos.

Os grupos deverdo criar uma capa de revista conforme modelo abaixo:
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Para isso, deveremos fazer o download do arquivo pacote_imagens.zip e

DESCOMPACTA-LO em sua pasta de trabalho, este arquivo contem as seguintes imagens:

Menina.jpg

Jonas_bro.jpg

Codigo_barras

22° Arraid
‘do GAMT

E gamt.jpg
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Dicas :

12 Crie um novo projeto com as seguintes dimensoes:
W: 550px
H: 659px e Resolucao: 90
22 Criar um fundo usando ferramenta retungulo com as seguintes propriedades:
1

ii * Properties

Rectanale f@!ﬂcluth-ﬁlue \f| fz'“ﬂ | |N0ne V| E|E-? |v |N0rmal V|
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W W Texture: |Grain v|| ] |v Texbure: |Grain || 0 |
H: Ak L] Rectangle roundness: EI w

Aplique fundo Pattern-> Cloth-Blue (1) com transparéncia 67 (2)

3% Abra o arquivo menina.jpg e remova o fundo usando a “varinha magica” S

agora copie e cole a imagem sobre o fundo e aplique o filtro Glow (branco) .

4° Crie os textos ( dois para o titulo (Impact) : Revista— 77, teen-94) .

5° Inserir outras imagens: codigo de barras.jpg , Jonas_Bro.jpg e gamt.jpg .

Bom Trabalho!
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